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Последнее обновление: 22 мая 2010 г.

Оглавление
1. Общие сведения 1

1.1. Что нужно для работы? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
1.2. Как установить сборку TEX’а . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

2. Имя игры 2

3. TEXи Word. В чём разница? 2

4. Первый документ 2

5. Создание документов 3

6. Что читать и как разбираться 3
6.1. Подсказки WinEdt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

7. Названия и использование основных команд 4
7.1. Математические операции . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
7.2. Задачи, пункты, определения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
7.3. Размеры страницы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
7.4. Оформление сложных решений . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
7.5. Буквы разных начертаний . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
7.6. Греческие буквы . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
7.7. Часто употребляемые в математических текстах обозначения . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

1. Общие сведения

1.1. Что нужно для работы?

Для работы нужно иметь на компьютере TEX, а также программу WinEdt. Она поможет быстро и эффективно работать
с TEX’ом.

1.2. Как установить сборку TEX’а

Установить сборку TEX’а предельно просто.
Инсталляция выглядит следующим образом:
1. Запускаете инсталлятор _TeX_.exe. Будут разархивированы необходимые файлы в C:\Program files\_TeX_.
2. Если Вам по каким-то причинам не нравится данное расположение, то можете смело переносить разархивиро-

ванные файлы куда угодно.
3. Если Вы всё-таки перенесли папку _TeX_, то необходимо запустить программу _TeX_\__INSTALL__.bat и следо-

вать инструкциям.
4. Итак, TEX установлен. В большинстве случаев проблем не наблюдается.
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2. Имя игры
Английское слово technology (технология) происходит от греческого корня, начинающегося буквами τεχ . . .; и это же
самое греческое слово также обозначает искусство. Отсюда имя TEX, которое является заглавной формой от τεχ.

Посвящённые произносят χ в слове TEX как греческое "хи", а не как английское "икс", так что TEX рифмуется со
словом "смех". Когда вы перед вашим компьютером произнесёте это слово правильно, монитор может слегка запотеть.

Цель этого упражнения в произношении — напомнить вам, что главной заботой TEX’а являются высококачествен-
ные технические рукописи. Его особые акценты — на искусство и технологию, как это и подчёркивается греческим
словом. Цель TEX’а — получить наивысшее качество; это требует внимания к деталям, но оказывается, что не намного
труднее пройти этот дополнительный путь, зато можно гордиться результатом.

Дональд Е. Кнут, Всё про TEX.

3. TEXи Word. В чём разница?
TEX довольно сильно отличается от Word’а. Отличие себе можно представлять так. Пусть Вам нужно что-то нари-
совать. В Word’е Вы пытаетесь накалякать что-либо своими силами. И что-то всегда получается. Так или иначе. С
TEX’ом всё не так. Рядом с Вами стоит профессиональный художник, а Вы пытаетесь ему объяснить, чего хотите
получить.

Поэтому первое отличие очевидно: в Word’е Вы всегда что-то накалякаете. Но если Вы не сумеете объяснить
TEX’у, что хотите получить, то не получите ничего.

Второе отличие тоже очевидно: если Вы научитесь объяснять TEX’у, чего хотите добиться, то результат будет куда
лучше.

Третье отличие — когда Вы рисуете сами, то в каждый момент Вы видите, чего уже накалякали. С TEX’ом — вы
объясняете желаемое специальными словами, потом TEX говорит, всё ли он понял, и, если не всё, говорит, что вызвало
у него затруднения. И выдаёт результат.

Этот материал, как и наши листки, конечно же, сделан в TEX’е.

4. Первый документ
Отложим на время разбавление истины водою и проделаем первое упражнение: создание первого документа.
Упражнение 1. Надо создать первый документ. Для этого надо открыть WinEdt.

Так, WinEdt запущен. Нужно создать новый документ. В левом верхнем углу под надписью File нарисован белый
лист бумаги. Это и есть команда "Создать новый документ". Жмём эту кнопку.

Перед нами белое поле. Надо заранее определиться, где мы собираемся хранить наш документ. Под белым ли-
стом бумаги нарисована дискетка. Это — команда "Сохранить этот документ". Жмём эту кнопку. Если документ
ещё не имеет имени, то Вам будет предложено его создать. Находим ваше любимое место (например, Мои докумен-
ты/myTeXfiles), называем наш файл, например first. Готово! Теперь TEX знает, откуда ему читать инструкции.

Теперь надо написать следующий текст:

\documentclass[12pt]{article}
\usepackage{newlistok}

\begin{document}

Hello, World!

\end{document}

После чего нужно нажать F9. TEX сразу же попробует выполить Ваши команды. Внизу появится окошко, в котором
будут появляться разные надписи. После чего откроется Ваш первый документ!

Приведём здесь краткое объяснение того, что Вы только что напечатали.
\documentclass[12pt]{article} — набираем документ в стиле article 12м шрифтом;
\usepackage{newlistok} — использовать пакет newlistok, пакет для создания листочков, самостоятельных, запи-

сывания лекций и решений;
\begin{document} — начать наш документ;
Hello, World! — напечатать искомую фразу;
\end{document} — закончить наш документ.
Не так уж сложно, не правда ли?
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5. Создание документов
Разберём теперь более сложный пример. Пусть нам, например, нужно записать решение задачи.

Повторяем действия по созданию и сохранению нашего документа. И копируем следующий текст:

\documentclass[12pt]{article} % Этот текст должен быть
\usepackage{newlistok} % в каждом файле.

%
\begin{document} % Начать наш документ
\раздел{Листок 6} % Заголовок посередине листа

\задачан{15}
\пунктн{2}
Пусть целые числа $a$ и $b$ \выд{взаимно просты} (то есть $(a,b)=1$).
Докажите, что если число $c$ целое и $ac$ делится на $b$, то $c$ делится на $b$.
\кзадача

\решение
Так как числа $a$ и $b$ взаимно просты, то по задаче 15а найдутся такие числа $x$ и $y$, что
$$ ax + by = 1.$$
Умножим данное равенство на число $c$:
$$ acx + bcy = c.$$
По условию $ac\del b$, число $bc$ очевидно делится на $b$,
откуда левая часть $acx + bcy$ также делится на $b$.
Следовательно, и правая часть $c$ также делится на $b$, что и требовалось доказать.
\крешение

\end{document} % Закончить документ

Снова нажимаем F9. Но тут Вас ждёт неожиданное: TEX не полностью понял Вас. Он говорит:

...

! Undefined control sequence.
l.17 По условию $ac\del

b$, число $bc$ очевидно делится на $b$, откуда левая...

...

И попытается показать Вам место, которое он не понимает. Он говорит, что не знает командной последовательности
\del. Действительно, в данном случае нам стоило написать \dv. Запускаем TEX ещё раз, но уже исправив ошибку.

Прекрасный результат, не правда ли?
Разберёмся подробнее. Все математические формулы должны быть заключены в значки доллара. Если формула

заключена в одинарные доллары, то она будет находиться прямо в тексте. Если же выделить её двойным долларом, то
формула будет выделена и расположена на отдельной строке. Так удобно отмечать сложные, громоздкие или просто
важные формулы.

6. Что читать и как разбираться
Для начала можно проглядеть первые 6 разделов данного документа. В разделе Названия и использование основных
команд приведены основные команды.

В папке C:\Program files\_TeX_\books есть две замечательные книги:
1. Воронцов, LATEX в примерах ;
2. Львовский, Набор и вёрстка в системе LATEX.

Последняя представляет собой почти исчерпывающую информацию по вёрстке в LATEX. А в первой чрезвычайно
наглядно приведены особенно важные и часто употребляемые примеры.

Удачи в вёрстке, ждём отлично записанных задач!
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6.1. Подсказки WinEdt

У WinEdt специально для Вас есть подсказки. Сложно запомнить сразу все команды. Где-то в верхней панели есть
кнопочка с буквой Ё. Нашли? Вот Вам нужна кнопочка слева от неё, со значком суммы. Там спрятана целая куча
подсказок.

7. Названия и использование основных команд

7.1. Математические операции

Значок Команда Пример Команда Комментарий

1

2
\dfrac{.}{.}

1

2
+

1

3
\dfrac{1}{2}+\dfrac{1}{3} Большая дробь

1
2

\frac{.}{.} 1
2+ 1

3
\frac{1}{2+\frac{1}{3}}

Дробь, размер которой TEX вычисля-
ет сам. Иногда это мелковато.

1+2; 3−2 .+.; .-. 3− 4,5 + 7 3-4{,}5+7 , — знак препинания. Если хочется

1 · 2; 3× 2 .\cdot.; .\times. 3 · (2,7− 1,3) 3\cdot(2{,}7-1{,}3) запятой отделять целую часть от

1 : 2; 3÷ 2 .:.; .\div. 1,3 : (2, 7 · 3) 1{,}3:(2{,7}\cdot3) десятичной, то лучше писать 4{,}5

(3 + 2) (.) (
1

2
+ 1) (\dfrac{1}{2}+1)

Обычные скобки. Всегда маленькие.
Не всегда красиво.

[3 + 2] [.] [
1

2
+ 1] [\dfrac{1}{2}+1]

Квадратные скобки. Всегда малень-
кие. Не всегда красиво.

|3 + 2| |.| |1
2

+ 1| |\dfrac{1}{2}+1|
Модуль. Всегда маленький. Не всегда
красиво.

(3 + 2) \hr{.}

(
1

2
+ 1

)
\hr{\dfrac{1}{2}+1}

Обычные скобки. TEX сам вычисляет
их размер, чтобы было красиво

[3 + 2] \hs{.}

[
1

2
+ 1

]
\hs{\dfrac{1}{2}+1}

Квадратные скобки. TEX сам вычис-
ляет их размер, чтобы было красиво

{3 + 2} \hc{.}

{
1

2
+ 1

}
\hc{\dfrac{1}{2}+1}

Фигурные скобки. TEX сам вычисля-
ет их размер, чтобы было красиво

|3 + 2| \hm{.}

∣∣∣∣12 + 1

∣∣∣∣ \hm{\dfrac{1}{2}+1}
Модуль. TEX сам вычисляет их раз-
мер, чтобы было красиво

√
3 \sqrt{.}

√
1 +

√
1
2 \sqrt{1+\sqrt{\frac{1}{2}}} Квадратный корень

3
√

7 \sqrt[.]{.} n
√
k3 \sqrt[n]{k^3} Корень произвольный

32 .^{.} 42 + 2x+1 4^2+2^{x+1} Степень

a1 ._{.} xn · xn+1 x_n \cdot x_{n+1} Индекс

3 > e > 2 3\ge e>2 π 6 4 < π2 \pi \le 4 < \pi^2 Знаки неравенств

121
... 11 .\dv. a

... b⇔ a = bk a\dv b\Leftrightarrow a=bk Одно число делится на другое

11
∣∣ 121 .\divs. b

∣∣ a⇔ a = bk b\divs a\Leftrightarrow a=bk Одно число делит другое

7.2. Задачи, пункты, определения

Задача 1. Для написания задач служат команды \задача и \кзадача. Например, данный текст был получен так:

\задача
Для написания задач служат команды \verb’\задача’ и \verb’\кзадача’. Например,
данный текст был получен так
\кзадача

Задача 7. в) Можно явно указать номер задачи или номер пункта (последний нужно указать числом, а не буквой!
Например, а) — это 1, а г) — 4). Например:
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\задачан{7}\пунктн{3}
Можно явно указать номер задачи или номер пункта (последний нужно указать числом, а не буквой! Например, а) --- это 1, а г) --- 4).
\кзадача

Задача 8. (Теорема Пупкина) Можно также писать \задача[Теорема Пупкина]. В любом случае, задачу надо завер-
шить командой \кзадача.
Задача 9. В задаче также может быть несколько пунктов: а) Вот первый; б) (Это второй) Для этого служит
команда \пункт, которая может иметь параметр и не требует никакого окончания; в) Строку можно прервать
командой \\.
Задача 10*. Для получения сложной или очень сложной задачи (или пункта) используется команды \сзадача, \ссзадача,
\спункт, \сспункт. а)** Любые задачи должны завершаться командой \кзадача.
Определение 1. Для определений есть команда \опр, определение должно заканчиваться командой \копр. Отсутствие
последней команды также вызовет сложности. У определений также может быть необязательный параметр.

Разделы, замечания, выделения
Задача 11. Для создания нового раздела существует команда \раздел. Например, выше было написано
\раздел{Разделы, замечания}.

Иногда требуется сделать замечание. Это можно сделать например так:

\note{Иногда требуется..}
Задача 12. Иногда хочется выделить отдельное слово. Для этого есть команды \выд, \выдд, \выдк, \выдж. Например,
выше было написано так: Для \выд этого \выдд есть команды....

7.3. Размеры страницы

Задача 13. Для управления размером страницы существуют команды \УвеличитьШирину, \УвеличитьВысоту. Их дей-
ствия очевидны из названия, параметр — любое расстояние в ТеХовских единицах (например, в mm).

7.4. Оформление сложных решений

Аксиома 1. Есть аксиомы: \аксиома \каксиома.
Теорема 1. Так оформляются: \теорема \ктеорема.
Предложение 1. Так оформляются: \предложение \кпредложение.
Определение 1. Так оформляются: \определение \копределение.
Пример 1◦. Так оформляются: \пример \кпример.
Лемма 1. Так оформляются: \лемма \клемма.
Упражнение 2. Так оформляются: \упражнение \купражнение.
Замечание 1. Так оформляются: \замечание \кзамечание.
Следствие 1. Так оформляются: \следствие \кследствие.
Cоглашение 1. Так оформляются: \соглашение \ксоглашение.
� Так оформляются: \доказательство \кдоказательство. �
Решение. Так оформляются: \решение \крешение. �
Указание. Так оформляются: \указание \куказание. �
Ответ: Так оформляются: \ответ \кответ. �
Замечание 2. (кстати) Если написать \замечание[кстати], то можно добавить в скобках любой текст в любой из
перечисленных команд.

7.5. Буквы разных начертаний

\Ac,\Bc,\Cc: ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UVWXYZ.
\Ab,\Bb,\Cb: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ.
\As,\Bs,\Cs: A BC DE FG H I J K L MN OPQRS T U V W X Y Z .
\Af,\Bf,\Cf: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ.
\Ag,\Bg,\Cg: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ.
\A \B \F \K \N \Q \R \T \Z \Cbb \Ebb \Hbb \Ibb \Lbb \Sbb: A B F K N Q R T Z C E H I L S.
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7.6. Греческие буквы

В тексте удобно использовать греческие буквы. Набирать их проще простого.

Короткая Обычная Символ Короткая Обычная Символ

\al \alpha α \be \beta β

\Be \textrm{B} B \ga \gamma γ

\Ga \Gamma Γ \de \delta δ

\De \Delta ∆ \ep \varepsilon ε

\ka \varkappa κ \la \lambda λ

\La \Lambda Λ \si \sigma σ

\Sig \Sigma Σ \om \omega ω

\Om \Omega Ω \ph \varphi ϕ

\Ph \Phi Φ \rh \rho %

\ta \theta θ \Ta \Theta Θ

\ze \zeta ζ \nab \nabla ∇

\eta \eta η \iota \iota ι

\mu \mu µ \pi \pi π

\nu \nu ν \tau \tau τ

\psi \psi ψ \chi \chi χ

7.7. Часто употребляемые в математических текстах обозначения

\ge \geqslant a > b

\le \leqslant a 6 b

\nge \ngeqslant a � b

\nle \nleqslant a 
 b

\exi \,\exists\, ∃x ∈ X

\exu \,\exists\,!\; ∃ ! x ∈ X

\fa \,\forall\, ∀ ε > 0

\es \varnothing ∅, а не ∅!

\bes \infty ∞ по-русски

\subs \subset A ⊂ B

\sups \supset B ⊃ A

\subseq \subseteq A ⊆ B

\supseq \supseteq B ⊇ A

\wo \smallsetminus Rr {0}

\ol \overline x

\os \overset
◦
A

\ul \underline x

\wh \widehat x̂i

\wt \widetilde Ỹ

\cln \colon f : C→ C

\divs \,\bigl\rvert\, m
∣∣n

\ndivs \!\nmid\! n -m

\mid \mid {g ∈ G | gx = x}

\dv Смотрите исходник a
... b
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